
 



 

 



 
 

FACULTAD DE CIENCIAS Y TECNOLOGIA 

Carrera de Analista Programador 

P R E S E N T A C I Ó N 
Esta época nos presenta desafíos con cambios sociales profundos, donde el proceso de es tan rápido 
que apenas podemos percibir, donde la posición las organizaciones y de sus integrantes dependerá del 
conocimiento y de la tecnología de la información. 
 
La relación conocimiento y sociedad está dominada por tres tendencias que inciden en los sectores más 
tradicionales: el desarrollo de la sociedad del conocimiento, la globalización y el progreso científico y 
tecnológico. 
 
El ritmo de progreso científico y tecnológico ha vuelto muy corto el espacio entre el conocimiento que el 
adelanto científico genera y las posibles aplicaciones que dicho conocimiento genera en todas las 
actividades humanas. 
 
Se están produciendo cambios profundos en la sociedad, y los niveles de Competitividad que se 
requieren reestructurar al aparato productivo en todos los sectores, estos cambios obviamente afectan 
al sector educativo que está recibiendo estas demandas y la cuestión que se plantea es aceptar el 
desafío que le imponen las nuevas sociedades tecnológicas el nuevo conocimiento conjuntamente con 
el gran desafío de preparar los recursos humanos preparados y adecuados para los nuevos desafíos que 
nos depara la nueva sociedad. 
 
La carrera de analista programador con duración de tres años, con 2260 h/c y 180 h/c de pasantia y 180 
h/c de investigacion, está diseñada para responder a estos nuevos desafíos y pretende incentivar la 
capacidad para desarrollar la creatividad, el pensamiento analítico, científico y critico orientado a 
asegurar la calidad y excelencia como producto final. 
 
FUNDAMENTACIÓN 
La Facultad de Ciencia y Tecnología de la Universidad Leonardo Da Vinci, en concordancia con su rol 
protagónico en el área de la tecnología informática en franca evolución en la educación superior, ofrece, 
una carrera que permita a los estudiantes adquirir conocimientos, generar habilidades y valores que les 
permitan vivir y practicar la profesión de forma efectiva, eficaz y con competencia. 
 
OBJETIVOS 
Formar profesionales comprometidos con el país y su realidad que estén capacitados para asumir el rol 
de liderazgo en la incorporación tecnológica en las diversas organizaciones donde el profesional se 
desempeña. 
 
Podrá diseñar y construir soluciones informáticas y de comunicación de datos que se ajusten a las 
necesidades y condiciones del país y de las empresas. 
 
Brindar con calidad y excelencia sus servicios profesionales desempeñando sus labores con valores 
Éticos y morales. 
 
RÉGIMEN ACADÉMICO 
DURACIÓN, TÍTULO OTORGADO Y NIVEL ACADÉMICO 
El régimen de estudio de la carrera de Ingeniería en Informática es modular, y su duración total es de 6 
semestres, con asignaturas obligatorias, actividades de extensión e investigación a través del sistema 
integrado de trabajo de término de curso (TTC), con presentación de trabajo de término de curso que 
permite optar al título de Analista Programador. 
 



 
 
 
PERFIL DEL EGRESADO Y CAMPO OCUPACIONAL 
El egresado de esta carrera es un especialista y técnico del área de análisis y programación y está 
formado en las ciencias básicas instrumentales comunes a todas las carreras, en propias de las ciencias 
de la computación, capacitado y con conocimiento técnico para la solución de problemas por medio de 
su conocimiento y la tecnología disponible para el efecto. 
 
Tiene condiciones para asumir un rol de liderazgo importante como agente transformador, siendo capaz 
de generar cambios a través de la incorporación de nuevas tecnologías en la solución de los problemas. 
  
El profesional analista programador en informática tiene la: 
Capacidad para planificar, diseñar e implementar proyecto informáticos, evaluando y 
seleccionando las diferentes arquitecturas de los sistemas, del equipo adecuado asociado a los medios 
de comunicación de interconexión y la transmisión de datos de la información. 
 
Aplicar sus conocimientos en forma independiente e innovadora, acompañando la evolución del sector y 
contribuyendo en la búsqueda de soluciones en las diferentes áreas aplicadas. 
 
Habilidad de trabajo en equipo y de comunicarse eficientemente en forma oral y escrita. 
 
El ámbito laboral de los egresados es amplio:, comercios, industrias y servicios en general, etc. que 
permiten desarrollar actividades profesionales con diversas orientaciones: Desarrollo de software  
Diseño y utilización de infraestructuras. 
 
ÁREA DE CONOCIMIENTOS INFORMÁTICOS 
Los estudiantes deberán poseer un sólido fundamento de ciencias de la computación en:  
Algoritmos  
Técnicas de Programación y Estructura de datos;  
Sistemas operativos;  
Bases de datos, 
Diseños de aplicaciones, 
Lenguajes de programación de bajo y alto nivel, 
Organización y Métodos,  
Arquitectura de computadoras (Pc’s, micros, grandes procesadores) 
Redes; 
Diseño e implementación de Sistemas Distribuidos 
 
ÁREA DE CIENCIAS BÁSICAS INSTRUMENTALES 
Afianzar los conocimientos en ciencias básicas: matemáticas y física, lo que permitirán al futuro 
ingeniero contar con sólidas bases para la solución de problemas en su vida profesional, Matemáticas; 
Física, Geometría analítica, Cálculo diferencial e integral; Probabilidades y estadísticas, fundamentos de 
la física, óptica, calor y acústica. 
 
ÁREAS COMPLEMENTARIAS LEGALES Y TÉCNICAS ADMINISTRATIVAS 
Construir conocimientos en base al marco legal, moral y ético que permita contribuir al desarrollo de la 
sociedad, en los aspectos sociales y éticas de la informática. Así mismo como en las habilidades para la 
comunicación oral y escrita, trabajo en equipo en las organizaciones, finanzas, Contabilidad, 
Administración, organización y métodos, Economía etc. 

 
 
 
 
 



 
 
ULDV FACILIDADES 
 
BECAS 
Reglamentado un sistema de becas llamado PROUNIT para estudiantes de grado de acuerdo a las 
reglamentaciones vigentes de la Universidad. 
 
PASANTÍAS 
Las pasantías como actividad sistémica integrada al desarrollo profesional estarán orientadas a 
empresas públicas y privadas y centros de investigación, en los que desempeñarán sus funciones los 
profesionales egresados, todo esto se realizara mediante la firma de convenios con las diversas 
entidades. 
 
SISTEMA DE EVALUACIÓN 
El sistema de evaluación utilizado será por proceso y otros sistemas de control complementarios que se 
utilizaran en el sistema aprobado por el Consejo de Educación de la Universidad Leonardo Da Vinci. 
 
 



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 



 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 






